
 lustige Wettspiele  

Kunterbunte dschungelparty 
 
 
 
 
 
 
 
Ordnungsrahmen: 
Für mehr Platz findet das BA in einem separaten, größeren Raum statt 
 
Übergang: 
Die Kinder wählen ein Dschungeltier aus, welches sie nachahmen dürfen. Sie 
bewegen sich, passend zum Tier, zur Türe. (z.B. Papagei – zur Türe fliegen) 
 
 

EINSTIEG 
 
 
In der Mitte des Raumes liegt ein grünes Tuch. Darauf verkehrt herum die Tier-
Bildkarten. (Schlange, Affe, Krokodil)  
 
Wenn ich den Namen eines Kindes singe, darf es sich eine Bildkarte aus der 
Mitte holen und mit zu seinem Platz nehmen. 
 
Erst wenn sich jedes Kind eine Bildkarte geholt hat, besprechen wir, was 
darauf zu sehen ist. 
 
Kurzes Gespräch: 

- Welche Tiere sind denn das? 
- Wo wohnen diese Tiere? 
- Was machen diese Tiere gerne? 

 
Ihr dürft heute einmal echte Dschungeltiere sein. Manche von euch sind 
heute einmal Schlangen, manche Affen und andere wiederrum Krokodile. 
Spannend, oder? 
Dann lasst uns einmal sehen, welches Tier als erstes zu mir kommen darf... 

Material: 
© Bildkarten: Schlange, Affe, Krokodil 
© Material für Wettspiele siehe „Hauptteil“ 
© Grünes Chiffontuch 



HAUPTTEIL 
 

Hinweis: Immer zwei Kinder dürfen gegeneinander „antreten“ – es müssen 
aber zwei Kinder sein, die beide dasselbe Tier auf ihrer Karte haben. 

 
Bei 20 Kinder sind es beispielsweise: 6 Schlangen, 6 Affen, 8 Krokodile 

 
 

Schlangen-Slalom (Schlangen-Kinder) 
 
Material: Hütchen, Stangen, Regenbogensteine... für Slalom / 2 Reifen 
 
Aufgabe: 

- Zwei Schlangen schlängeln um die Wette, deswegen braucht es auch 
zwei kleine Parcours, die nebeneinander aufgebaut werden. 

- Es gibt zwei Reifen, diese sind die Start- als auch Ziellinie. 
- Auf ein Startsignal dürfen beide Schlangen versuchen, sich so schnell 

wie möglich ins Ziel zu schlängeln.  
- Welche Schlange ist als erstes wieder zurück im Reifen? 

 
Bananen-Alarm (Affen-Kinder) 
 
Material: ausgedruckte Kärtchen (Bananen), 2 Körbchen 
 
Aufgabe: 

- Am Boden werden die Bananen-Kärtchen kreuz und quer aufgelegt 
- Jeder Affe bekommt ein Körbchen 
- Nach dem Startsignal „Auf die Bananen, fertig, los“ dürfen die Affen so 

schnell wie möglich versuchen die Bananen einzusammeln 
- Welcher Affe kann am meisten Bananen sammeln? 

 
 

Krokodil-Rennen (Krokodil-Kinder) 
 
Material: 2 Reifen, 2 blaue Tücher, 2 leere Körbe, Bälle 
 
Aufgabe: 

- Ein Krokodil wäre viel zu langsam, aber arbeiten 2 Krokodile zusammen, 
sind sie sogar ganz flink! 

- Immer 2 Krokodile kommen in einen Reifen, sie dürfen den Reifen nicht 
verlassen (immer 2 gegen 2 – d.h. wir brauchen pro Runde 4 Krokodile) 

- Nach dem Startsignal müssen sie so schnell wie möglich alle Fische 
(=Bälle) von der anderen Seite in ihren Korb transportieren. Aber: Pro 
Runde darf jedes Krokodil nur einen Fisch mit zurücknehmen 

- Welches Krokodil-Paar hat zuerst alle Fische aus dem Fluss geschnappt 
und zum Korb in Sicherheit gebracht? 



 
Erklärung mithilfe der Skizze:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

1. Die Krokodile laufen zusammen schnell zum blauen Tuch (=Fluss) 
2. Schnappen sich einen Ball (=Fisch) aus dem Fluss und 
3. Rennen dann schnell wieder zu ihrem Behälter 

 
Dieser Vorgang wird so lange wiederholt, bis alle Fische eingesammelt 
wurden. 

 
 

ABSCHLUSS 
 
 
Die Kinder verwandeln sich nochmals in ihr Lieblingsdschungeltier und 
bewegen sich durch den Raum. 
Wer vom grünen Dschungelblatt berührt wird (=grünes Chiffontuch) – darf sich 
bei der Türe anstellen. 
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